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Презентация к докладу

Работа выполнена в рамках проекта РГГУ «Медиапублицистика в историко-

политическом и культурологическом контексте» (конкурс «Студенческие 

проектные научные коллективы РГГУ»). 



Игровая журналистика (англ. 
video game journalism) – это вид 
журналистики, нацеленной на 

описание и обсуждение видеоигр.

Предметная область игровой 
журналистики: сбор, обработка, 

хранение и передача информации об 
игровых проектах, темах, событиях, 

происходящих в игровой
индустрии.



Медиапублицистический аспект в игровой журналистике

Баканов Р.П., Сабирова Р.И. Игровая журналистика в современном российском медиапространстве: проблематика и функциональное разнообразие



Специфика освещения социально –
значимой проблематики в игровой 

журналистике

• В игровой журналистике освещается 

специфическая социальная 

проблематика, актуальная для 

аудитории (геймеров)

• Социально – значимый контент в 

игровой журналистике имеет 

конкретную функциональную 

направленность

• Социальная проблематика 

освещается в игровой журналистике 

в том числе при помощи отдельных 

жанров

• В игровой журналистике 

используются уникальные способы 

подачи социальной проблематики



• StopGame.ru – российский игровой Интернет — портал

• Посвящен игровой и IT-индустрии

• Одним из первых запустил игровые стримы на постоянной 

основе

• Освещает важную социальную проблематику

• Мультиформатность – одна из важных отличительных черт



Аудитория:

Основные 
устройства 
аудитории:

Количество 
подписчиков:



Экосистема StopGame:
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ВЫВОДЫ

- интервью с одними и теми же людьми, как и обзоры, могут публиковаться одновременно

сразу в нескольких игровых изданиях;

- интервью тесно связаны с игровой сферой по тематике и приглашенным персонам;

- интервью в разной степени выполняют как информационную, так и образовательную

функцию в игровой журналистике.





СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ
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